
Детский технопарк «Кванториум» Нижний Новгород, ул. Ульянова, 10Б 

Бюджетные программы 

январь 2025 года – май 2025 

Квантум ФИО педагога ДО Название программы 
Номер 

группы 
Возраст Расписание Ссылка на регистрацию 

 
Титаева Мария 

Сергеевна 

Физиология и психология 

человека. Стартовый 

уровень. Программа 

предполагает минимальную 

сложность предлагаемого для 
освоения материала, 

использование и реализацию 

общедоступных и 
универсальных форм подачи 

материала, развитие 

мотивации к определенному 
виду деятельности. В ходе 

практических занятий по 

программе стартового уровня 

дети познакомятся с 
оборудованием квантума, 

поймут особенности и 

возможности работы в 
выбранном направлении, 

выявят возможные способы 

применения получаемых 

знаний, а также определят 
наиболее интересные 

направления для дальнейшего 

изучения 

БТ-1 
12-15 

(12 чел.) 

чт. 16:40-18:10 

пт. 16:40-18:10 

https://р52.навигатор.дети/program/5139

0-fiziologiya-i-psikhologiya-cheloveka-

startovyi-uroven 
 

Факторы среды 

(краткосрочная). Для 

оптимальных условий 

жизнедеятельности всем 
организмам необходима 

совокупность факторов 

определенной выраженности. 
Изменяя эти факторы, можно 

понять какие из них будут 

КБТ 
10-12 

(12 чел.) 
пт. 15:50-16:30 

https://р52.навигатор.дети/program/4191
3-faktory-sredy 

 

https://р52.навигатор.дети/program/51390-fiziologiya-i-psikhologiya-cheloveka-startovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/51390-fiziologiya-i-psikhologiya-cheloveka-startovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/51390-fiziologiya-i-psikhologiya-cheloveka-startovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/41913-faktory-sredy
https://р52.навигатор.дети/program/41913-faktory-sredy


лимитирующими, т.е. более 
необходимыми для жизни. 

Именно такие эксперименты 

мы и поставим по ходу 
прохождения программы. 

Нами выбраны наиболее 

неприхотливые организмы: 
бактерии и растения, но эти 

же организмы более ярко 

проявляют ответную реакцию 

при изменении среды. Мы 
изучим действие на них 

физических и химических 

факторов, а также посмотрим 
реакцию бактерий на 

некоторые виды антибиотиков 

 

 
Титаева Мария 
Сергеевна 

Химический дизайн 

(краткосрочная). Программа 
направлена на формирование 

и развитие у обучающихся 

умений и навыков в области 
химии и нанотехнологий, а 

также освоение теоретических 

основ соответствующих 

дисциплин, формирующих 
целостную картину о новой 

стремительно развивающейся 

науке - Нанотехнология. 
Программа подразумевает 

получение и закрепление 

фундаментальных знаний по 
химии. Курс предлагает 

дедуктивной метод изучения 

темы от общего к частному. 

Обучающиеся смогут освоить 
теоретические знания 

закрепив их на практике 

КНТ 
12-15 

(12 чел.) 
вт. 15:50-16:30 

https://р52.навигатор.дети/program/4190

6-khimicheskii-dizain 

 

НаноLab. Стартовый 
уровень. Программа 

предполагает минимальную 

НТ-1 
12-16 

(12 чел.) 

пн. 16:40-18:10 

вт. 16:40-18:10 

https://р52.навигатор.дети/program/2698
1-nanolab-startovyi-uroven 

 

https://р52.навигатор.дети/program/41906-khimicheskii-dizain
https://р52.навигатор.дети/program/41906-khimicheskii-dizain
https://р52.навигатор.дети/program/26981-nanolab-startovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/26981-nanolab-startovyi-uroven


сложность предлагаемого для 
освоения материала, 

использование и реализацию 

общедоступных и 
универсальных форм подачи 

материала, развитие 

мотивации к определенному 
виду деятельности. В ходе 

практических занятий по 

программе стартового уровня 

дети познакомятся с 
оборудованием квантума, 

поймут особенности и 

возможности работы в 
выбранном направлении, 

выявят возможные способы 

применения получаемых 

знаний, а также определят 
наиболее интересные 

направления для дальнейшего 

изучения 

Чирков Олег 

Евгеньевич 

Нескучная химия: 
химические элементы на 

Земле и в Космосе 
(краткосрочная). Наш мир 

как из кирпичиков состоит из 

химических элементов. 
Сколько их всего? Что они из 

себя представляют? Из чего 

состоят? Могут ли элементы 

превращаться друг в друга? 
Почему они обладают 

различными свойствами? 

Почему одни элементы 
существуют в виде атомов, а 

другие стремятся 

объединяться в молекулы и 
кристаллы? Каким образом 

атомы связываются друг с 

другом? Как устроена 

периодическая таблица 

КНЧ 
11-13 

(12 чел.) 
чт. 15:50-16:30 

https://р52.навигатор.дети/program/4655

5-neskuchnaya-khimiya-khimicheskie-

elementy-na-zemle-i-v-kosmose 

 

https://р52.навигатор.дети/program/46555-neskuchnaya-khimiya-khimicheskie-elementy-na-zemle-i-v-kosmose
https://р52.навигатор.дети/program/46555-neskuchnaya-khimiya-khimicheskie-elementy-na-zemle-i-v-kosmose
https://р52.навигатор.дети/program/46555-neskuchnaya-khimiya-khimicheskie-elementy-na-zemle-i-v-kosmose


химических элементов? 
Какова распространённость 

элементов в живой и неживой 

материи? На эти и многие 
другие вопросы даются 

ответы в данной программе. 

Учащиеся почувствуют себя 
первооткрывателями в 

области химии, смогут понять 

и самостоятельно 

сформулировать важнейшие 
понятия этой науки, а также 

проведут первые 

лабораторные эксперименты. 
Данная краткосрочная 

программа составлена с целью 

зарождения у обучающихся 

интереса к познанию и 
исследовательской 

деятельности в области химии 

и других естественных наук 

 

IT-квантум 

Никитин Дмитрий 

Игоревич 

Принципы работы 

мобильных приложений 

(краткосрочная). Программа 

позволяет получить основные 
знания об областях 

применения мобильных 

приложений, принципах их 
устройства, методах и основах 

разработки. В процессе 

занятий обучающиеся изучат 
теоретический материал по 

принципам работы мобильных 

приложений и методологию 

их разработки, необходимый 
для создания собственных 

проектов. 

KITН 
12-17 

(14 чел.) 
пт. 15:00-15:40 

https://xn--52-kmc.xn--80aafey1amqq.xn--

d1acj3b/program/42020-printsipy-raboty-

mobilnykh-prilozhenii 

 

Сазанов Егор 

Викторович 
Разработка графических и 

инженерных приложений на 
ITC-1 

14-17 

(14 чел.) 

пн. 16:40-18:10 

сб. 13:20-14:50 

https://xn--52-kmc.xn--80aafey1amqq.xn--

d1acj3b/program/51391-razrabotka-

https://р52.навигатор.дети/program/42020-printsipy-raboty-mobilnykh-prilozhenii
https://р52.навигатор.дети/program/42020-printsipy-raboty-mobilnykh-prilozhenii
https://р52.навигатор.дети/program/42020-printsipy-raboty-mobilnykh-prilozhenii
https://р52.навигатор.дети/program/51391-razrabotka-graficheskikh-i-inzhenernykh-prilozhenii-na-s
https://р52.навигатор.дети/program/51391-razrabotka-graficheskikh-i-inzhenernykh-prilozhenii-na-s


С++. Программа позволяет 
получить базовые 

профессиональные навыки по 

разработке программного 
обеспечения для широкого 

спектра задач. Обучающиеся 

начнут изучение 
программирования "с нуля", 

научатся решать 

алгоритмические задачи, 

проектировать архитектуру 
приложения, графически 

визуализировать 

обработанные данные в 2D и в 
3D, а также получат базовые 

навыки проектирования 

графического интерфейса 

пользователя. 

graficheskikh-i-inzhenernykh-prilozhenii-

na-s 

 

ITC-2 
14-17 

(14 чел.) 

чт. 16:40-18:10 

сб. 15:00-16:30 

https://xn--52-kmc.xn--80aafey1amqq.xn--

d1acj3b/program/51391-razrabotka-
graficheskikh-i-inzhenernykh-prilozhenii-

na-s 

 

Основы программирования 

на языке С++.  

Программа позволяет 
получить базовые навыки 

программирования на С++. В 

процессе занятий 

обучающиеся изучат 
синтаксис и основные 

механизмы работы 

изучаемого языка, алгоритмы, 
структуры данных и их 

применение на практике. По 

завершении обучения 
выпускники будут уметь 

программировать на низком 

уровне абстракции (создавать 

программы, способные 
самостоятельно 

распоряжаться ресурсами 

компьютера), 
автоматизировать 

вычисления, а так же будут 

обучены командной 

KITC 
13-17 

(14 чел.) 
чт. 15:50-16:30 
 

https://xn--52-kmc.xn--80aafey1amqq.xn--

d1acj3b/program/41900-osnovy-
programmirovaniya-na-yazyke-s 

 

https://р52.навигатор.дети/program/51391-razrabotka-graficheskikh-i-inzhenernykh-prilozhenii-na-s
https://р52.навигатор.дети/program/51391-razrabotka-graficheskikh-i-inzhenernykh-prilozhenii-na-s
https://р52.навигатор.дети/program/51391-razrabotka-graficheskikh-i-inzhenernykh-prilozhenii-na-s
https://р52.навигатор.дети/program/51391-razrabotka-graficheskikh-i-inzhenernykh-prilozhenii-na-s
https://р52.навигатор.дети/program/51391-razrabotka-graficheskikh-i-inzhenernykh-prilozhenii-na-s
https://р52.навигатор.дети/program/51391-razrabotka-graficheskikh-i-inzhenernykh-prilozhenii-na-s
https://р52.навигатор.дети/program/41900-osnovy-programmirovaniya-na-yazyke-s
https://р52.навигатор.дети/program/41900-osnovy-programmirovaniya-na-yazyke-s
https://р52.навигатор.дети/program/41900-osnovy-programmirovaniya-na-yazyke-s


разработке на С++ с 
применением объектно-

ориентированной парадигмы 

Третьяков Петр 

Алексеевич 

Разработка Web-

приложений. Стартовый 

уровень. Программа 

направлена на формирование 

базовых знаний в области веб-
разработки, знакомит 

обучающихся с основами 

HTML, CSS и 
JavaScript. Ребята узнают, как 

создавать и стилизовать веб-

страницы, освоят принципы 
адаптивного дизайна и 

научатся использовать 

библиотеки для улучшения 

функциональности сайтов. А 
также приобретут навыки 

работы с системами 

управления контентом и 
основами взаимодействия с 

сервером, что позволит им 

создавать 

полнофункциональные веб-
приложения 

ITT-2 
14-17 

(14 чел.) 

вт. 16:40-18:10 

ср. 15:00-16:30 

https://xn--52-kmc.xn--80aafey1amqq.xn--

d1acj3b/program/40478-razrabotka-web-

prilozheniistartovyi-uroven 

 

Алгоритмы Python 

(краткосрочная). Программа 
предоставляет возможность 

освоить основы алгоритмов и 

структур данных в синтаксисе 

языка Python. Обучающиеся 
познакомятся с различными 

алгоритмическими 

подходами: сортировка, поиск 
и работа с рекурсией; изучат 

основные структуры данных, 

включая списки, кортежи, 
множества и словари, а также 

научатся применять их для 

решения практических задач. 

KITT 
13-17 

(14 чел.) 
пн 15:00-16:30 

https://xn--52-kmc.xn--80aafey1amqq.xn--

d1acj3b/program/26971-algoritmy-python 

 

https://р52.навигатор.дети/program/40478-razrabotka-web-prilozheniistartovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/40478-razrabotka-web-prilozheniistartovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/40478-razrabotka-web-prilozheniistartovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/26971-algoritmy-python
https://р52.навигатор.дети/program/26971-algoritmy-python


В процессе обучения 
ребята приобретут навыки 

разработки эффективных 

алгоритмов, что позволит им 
уверенно решать задачи 

программирования и 

готовиться к более сложным 
проектам в области 

разработки ПО 

Покровская 

Виктория 

Владимировна 

Code Crafters: Приложения 

и игры на Python. 

Стартовый уровень.  

Программа поможет освоить 

один из самых 
востребованных языков 

программирования – Python. 

Ребята научатся основам 

синтаксиса языка, работе с 
различными структурами 

данных, познакомятся с 

объектно-ориентированным 
программированием и 

научатся писать приложения и 

игры на данном языке 

ITП-1 
10-12 

(12 чел.) 

 

 
 

пн. 10:00-11:30 

ср. 10:00-11:30 
 

 

 

https://xn--52-kmc.xn--80aafey1amqq.xn--

d1acj3b/program/51485-code-crafters-

prilozheniya-i-igry-na-python-startovyi-

uroven 

 

ITП-2 
10-12 

(12 чел.) 

вт. 09:10-11:30 

чт. 10:00-11:30 
 

 

Хайтек 
Волков Сергей 
Михайлович 

Технологии хайтек: от идеи 

до реализации. Стартовый 

уровень. Хайтек – это 

высокотехнологичная 
лаборатория 

прототипирования, 

оснащенная 3D принтерами, 

фрезерными станками с ЧПУ, 
паяльным и другим 

современным оборудованием. 

Это уникальная возможность 
не только познакомиться с 

различным оборудованием, но 

и воплотить свои проектные 
идеи, изготовив любую деталь 

или устройство 

ХТВ-2 
12-17 

(9 чел.) 
пн. 15:00-16:30 
чт. 16:40-18:10 

https://xn--52-kmc.xn--80aafey1amqq.xn--

d1acj3b/program/40481-tekhnologii-

khaitek-ot-idei-do-realizatsii-startovyi-

uroven 

 

https://р52.навигатор.дети/program/51485-code-crafters-prilozheniya-i-igry-na-python-startovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/51485-code-crafters-prilozheniya-i-igry-na-python-startovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/51485-code-crafters-prilozheniya-i-igry-na-python-startovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/51485-code-crafters-prilozheniya-i-igry-na-python-startovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/40481-tekhnologii-khaitek-ot-idei-do-realizatsii-startovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/40481-tekhnologii-khaitek-ot-idei-do-realizatsii-startovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/40481-tekhnologii-khaitek-ot-idei-do-realizatsii-startovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/40481-tekhnologii-khaitek-ot-idei-do-realizatsii-startovyi-uroven


В рамках практических 
занятий, обучающиеся 

стартового уровня приобретут 

знания в работе с ручным 
инструментом, лазерным 

оборудованием, освоят 

прототипирование, 3D 
моделирование и 3D печать, 

будут знать и понимать 

основные технологии 

обработки материалов, их 
особенности, отличия и 

практики применения. 

Получат опыт работы в 
команде, продуктивного 

пользования технической 

литературой для поиска 

сложных решений, навык 
критического и технического 

мышления, творческого 

подхода к решению 
технических задач. 

3D моделирование и 

прототипирование. В рамках 

краткосрочной программы 
ребята познакомятся с 

программой NanoCAD для 2D 

и 3D моделирования, научатся 
работать с лазерным гравером 

и 3D принтером. 

Обучающиеся смогут 
воплотить свои творческие 

идеи, изготовив желаемое 

изделие 

КХТВ 
12-17 

(9 чел.) 
ср. 15:50-16:30 

https://xn--52-kmc.xn--80aafey1amqq.xn--

d1acj3b/program/46581-3d-

modelirovanie-i-prototipirovanie 

 

Фадеев Кирилл 

Александрович 

Основы технологий хайтек. 
Стартовый уровень. Хайтек 

– это высокотехнологичная 

лаборатория 
прототипирования, 

оснащенная 3D принтерами, 

фрезерными станками с ЧПУ, 

ХТФ-2 
12-17 

(9 чел.) 

пт. 18:20-19:50 

сб. 16:40-18:10 

https://xn--52-kmc.xn--80aafey1amqq.xn--
d1acj3b/program/41843-osnovy-

tekhnologii-khaitek-startovyi-uroven 

 

https://р52.навигатор.дети/program/46581-3d-modelirovanie-i-prototipirovanie
https://р52.навигатор.дети/program/46581-3d-modelirovanie-i-prototipirovanie
https://р52.навигатор.дети/program/46581-3d-modelirovanie-i-prototipirovanie
https://р52.навигатор.дети/program/41843-osnovy-tekhnologii-khaitek-startovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/41843-osnovy-tekhnologii-khaitek-startovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/41843-osnovy-tekhnologii-khaitek-startovyi-uroven


паяльным и другим 
современным оборудованием. 

Это уникальная возможность 

для всех учащихся 
Кванториума не только 

познакомиться с 

высокотехнологичным 
оборудованием, но и 

воплотить свои проектные 

идеи, изготовить любую 

деталь или устройство, 
начиная от статуэтки 

любимого персонажа, 

заканчивая электронным 
устройством. 

В рамках практических 

занятий, обучающиеся 

стартового уровня приобретут 
базовые знания в работе с 

ручным инструментом, 

электронными компонентами, 
лазерным оборудованием, 

навыки работы на 

высокотехнологичном 
оборудовании, знание и 

понимание основных 

технологий, используемых в 

Хайтеке, их особенности, 
отличия и практики 

применения в 

прототипировании. Получат 
опыт работы в команде, 

эффективного распределения 

задач, продуктивного 
пользования технической 

литературой для поиска 

сложных решений, навык 

критического и технического 
мышления, творческого 

подхода к решению 

технических задач 



Электроника для 

начинающих 

(краткосрочная). Программа 

позволяет получить 
начальные знания в области 

электроники через знакомство 

с радиоэлектронными 
компонентами, электронными 

устройствами. Обучающиеся 

узнают, чем отличаются 

электрические схемы от 
электрических цепей, 

научатся их составлять, 

освоят пайку и приобретут 
начальные навыки 

программирования 

микроконтроллера Arduino 

КХТФ 
12-16 

  (9 чел.) 
сб. 13:20-14:50 

https://xn--52-kmc.xn--80aafey1amqq.xn--

d1acj3b/program/45644-elektronika-dlya-

nachinayushchikh 
 

 

VR/AR-квантум 
Евдокимов 
Дмитрий 

Владимирович 

Технологии виртуальной и 

дополненной реальности. 

Стартовый уровень. 
Программа позволяет 
получить начальные знания в 

области разработки решений 

виртуальной и дополненной 

реальности. Обучающиеся 
познакомятся с 

оборудованием и 

программным обеспечением, 
предназначенными для 

разработки VR/AR-решений. 

Узнают, чем отличаются 
трекинг изображения от 

трекинга поверхности, 

научатся собирать VR/AR-

приложения на движке Unity 
из готовых компонентов (в т. 

ч. скриптов), пользоваться 

инструментами ИИ для 
генерации 3D-объектов, 

локаций и получать 

VE-1 
13-17 

(14 чел.) 

пн. 16:40-18:10 

ср. 16:40-18:10 

https://xn--52-kmc.xn--80aafey1amqq.xn--

d1acj3b/program/32533-tekhnologii-

virtualnoi-i-dopolnennoi-realnosti-

startovyi 

 

https://р52.навигатор.дети/program/45644-elektronika-dlya-nachinayushchikh
https://р52.навигатор.дети/program/45644-elektronika-dlya-nachinayushchikh
https://р52.навигатор.дети/program/45644-elektronika-dlya-nachinayushchikh
https://р52.навигатор.дети/program/32533-tekhnologii-virtualnoi-i-dopolnennoi-realnosti-startovyi
https://р52.навигатор.дети/program/32533-tekhnologii-virtualnoi-i-dopolnennoi-realnosti-startovyi
https://р52.навигатор.дети/program/32533-tekhnologii-virtualnoi-i-dopolnennoi-realnosti-startovyi
https://р52.навигатор.дети/program/32533-tekhnologii-virtualnoi-i-dopolnennoi-realnosti-startovyi


пользовательский билд для 
ОС Android и Windows 

Щелоков 

Александр 
Сергеевич 

Мир иммерсивных 

технологий. Стартовый 

уровень. 
Обучающиеся освоят навыки 

создания впечатляющих 

интерактивных инсталляций, 
начиная с изучения основ 

цифрового дизайна, 

программирования и 
знакомства с современными 

интерактивными 

устройствами. создадут свои 
первые интерактивные 

инсталляции 

VЩ-2 
13-17 

(14 чел.) 

чт. 18:20-19:50 

сб. 16:40-18:10 

https://xn--52-kmc.xn--80aafey1amqq.xn--

d1acj3b/program/39754-mir-

immersivnykh-tekhnologii-startovyi-
uroven 

 

Уланов Дмитрий 

Юрьевич 

Технологии виртуальной и 

дополненной реальности. 

Стартовый уровень. 
Программа позволяет 

получить начальные знания в 
области разработки решений 

виртуальной и дополненной 

реальности. Обучающиеся 

познакомятся с 
оборудованием и 

программным обеспечением, 

предназначенными для 
разработки VR/AR-решений. 

Узнают, чем отличаются 

трекинг изображения от 

трекинга поверхности, 
научатся собирать VR/AR-

приложения на движке Unity 

из готовых компонентов (в т. 
ч. скриптов), пользоваться 

инструментами ИИ для 

генерации 3D-объектов, 
локаций и получать 

пользовательский билд для 

ОС Android и Windows 

VУ-2 
12-17 

(14 чел.) 

вт. 18:20-19:50 

пт. 15:00-16:30 

https://xn--52-kmc.xn--80aafey1amqq.xn--

d1acj3b/program/32533-tekhnologii-

virtualnoi-i-dopolnennoi-realnosti-

startovyi 

 

https://р52.навигатор.дети/program/39754-mir-immersivnykh-tekhnologii-startovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/39754-mir-immersivnykh-tekhnologii-startovyi-uroven
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https://р52.навигатор.дети/program/39754-mir-immersivnykh-tekhnologii-startovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/32533-tekhnologii-virtualnoi-i-dopolnennoi-realnosti-startovyi
https://р52.навигатор.дети/program/32533-tekhnologii-virtualnoi-i-dopolnennoi-realnosti-startovyi
https://р52.навигатор.дети/program/32533-tekhnologii-virtualnoi-i-dopolnennoi-realnosti-startovyi
https://р52.навигатор.дети/program/32533-tekhnologii-virtualnoi-i-dopolnennoi-realnosti-startovyi


Технологии дополненной 

реальности 

(краткосрочная). AR-

направление является 
междисциплинарным и 

находится на стыке дизайна, 

программирования, 
компьютерной графики и 

смежных областей, 

предполагая как творческое, 

так и инженерно-техническое 
развитие. Программа 

включает в себя изучение 

технологии AR, основы 
разработки приложений, 

базовые понятия 3D-

моделирования, знакомство со 

следующими актуальным 
профессиями: программист, 

художник (3D), гейм-

дизайнер, проектировщик 3D-
миров, разработчик AR 

приложений 

КVУ 
12-17 

(12 чел.) 
вт. 15:50-16:30 

https://xn--52-kmc.xn--80aafey1amqq.xn--

d1acj3b/program/42037-tekhnologii-

dopolnennoi-realnosti 
 

 

Промробоквантум 
Беспалов Роман 

Евгеньевич 

Инженерная робототехника. 

Стартовый уровень. 
Программа позволяет 

получить начальные знания в 

области инженерной и 
промышленной 

робототехники. Обучающиеся 

научатся   собирать, 
программировать и 

тестировать 

робототехнические системы 

для решения инженерных 
задач.   Программа нацелена 

на развитие инженерного 

мышления и навыков 
создания функциональных 

роботов, готовя учащихся к 

РБ-1 
12-16 

(14 чел.) 

вт. 16:40-18:10 

чт. 16:40-18:10 

https://xn--52-kmc.xn--80aafey1amqq.xn--

d1acj3b/program/41847-inzhenernaya-

robototekhnika-startovyi-uroven 

РБ-2 
12-16 

(14 чел.) 

вт. 18:20-19:50 

чт. 18:20-19:50 

https://xn--52-kmc.xn--80aafey1amqq.xn--

d1acj3b/program/41847-inzhenernaya-

robototekhnika-startovyi-uroven 

https://р52.навигатор.дети/program/42037-tekhnologii-dopolnennoi-realnosti
https://р52.навигатор.дети/program/42037-tekhnologii-dopolnennoi-realnosti
https://р52.навигатор.дети/program/42037-tekhnologii-dopolnennoi-realnosti
https://р52.навигатор.дети/program/41847-inzhenernaya-robototekhnika-startovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/41847-inzhenernaya-robototekhnika-startovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/41847-inzhenernaya-robototekhnika-startovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/41847-inzhenernaya-robototekhnika-startovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/41847-inzhenernaya-robototekhnika-startovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/41847-inzhenernaya-robototekhnika-startovyi-uroven


дальнейшему изучению 
робототехники 

Изучение основ сборки и 

программирования роботов 

на базе LEGO SPIKE PRIME 

(краткосрочная). В рамках 

занятий учащиеся 

познакомятся с основными 
элементами робототехники, 

научатся проектировать и 

собирать роботов, а также 
создавать простые программы 

для выполнения различных 

задач. Программа направлена 
на развитие инженерного 

мышления, креативности и 

навыков решения 

практических задач в области 
робототехники 

КРБ 
10-11 

(12 чел.) 
чт. 15:50-16:30 

https://xn--52-kmc.xn--80aafey1amqq.xn--

d1acj3b/program/41848-cborka-i-

programmirovanie-robotov-na-baze-lego-

spike-prime 

 

Гришин Максим 

Александрович 

Инженерный дизайн CAD. 
Программа знакомит 
обучающихся с одной из 

областей предметных знаний 

направления 

Промробоквантума – 
инженерным дизайном в 

CAD. Знание программ 

трехмерного моделирования 
является одним из 

необходимых навыков для 

освоения профессии 

конструктора и технолога 

КРГ 
13-17 

(12 чел.) 
сб. 14:10-14:50 

https://xn--52-kmc.xn--80aafey1amqq.xn--

d1acj3b/program/28793-inzhenernyi-

dizain-cad 
 

Семенова Елена 
Ивановна 

Инженерная робототехника. 

Стартовый уровень. 
Программа позволяет 
получить начальные знания в 

области инженерной и 

промышленной 

робототехники. Обучающиеся 
научатся   собирать, 

программировать и 

РС-2 
12-17 

(12 чел.) 
пн. 15:00-16:30 
ср. 16:40-18:10 

https://xn--52-kmc.xn--80aafey1amqq.xn--

d1acj3b/program/41847-inzhenernaya-

robototekhnika-startovyi-uroven 

https://р52.навигатор.дети/program/41848-cborka-i-programmirovanie-robotov-na-baze-lego-spike-prime
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https://р52.навигатор.дети/program/28793-inzhenernyi-dizain-cad
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тестировать 
робототехнические системы 

для решения инженерных 

задач.   Программа нацелена 
на развитие инженерного 

мышления и навыков 

создания функциональных 
роботов, готовя учащихся к 

дальнейшему изучению 

робототехники 

Изучение основ сборки и 

программирования роботов 

на базе LEGO SPIKE PRIME 

(краткосрочная). В рамках 
занятий учащиеся 

познакомятся с основными 

элементами робототехники, 

научатся проектировать и 
собирать роботов, а также 

создавать простые программы 

для выполнения различных 
задач. Программа направлена 

на развитие инженерного 

мышления, креативности и 

навыков решения 
практических задач в области 

робототехники 

КРС 
10-11 

(12 чел.) 
пт. 15:00-16:30 

https://xn--52-kmc.xn--80aafey1amqq.xn--

d1acj3b/program/41848-cborka-i-

programmirovanie-robotov-na-baze-lego-

spike-prime 

 

Медиаквантум 
Меркулова Юлия 
Александровна 

Конвергентная 

журналистика: фото и 

видео. На сегодняшний день 

существует огромное 

количество информационных 
каналов, которые так или 

иначе рекламируют продукты 

и услуги всех сфер 
жизнедеятельности человека. 

Поэтому востребованность 

digital-профессий растёт с 
каждый днём, на рынке труда 

пользуются спросом SMM-

ММ-1 
13-17 

(10 чел.) 
пн. 16:40-18:10 
ср. 16:40-18:10 

https://xn--52-kmc.xn--80aafey1amqq.xn--

d1acj3b/program/40493-konvergentnaya-
zhurnalistika-foto-i-video-startovyi-uroven 

 

https://р52.навигатор.дети/program/41848-cborka-i-programmirovanie-robotov-na-baze-lego-spike-prime
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специалисты, операторы-
монтажёры, а также люди, 

которые создают контент, 

обладают навыками 
копирайтинга и находятся «в 

кадре» 

Настоящие конвергенты 21 
века обладают практикой 

монтажа, операторской 

деятельности, самостоятельно 

могут проанализировать 
имеющийся рынок аналогов и 

выступить продюсерами 

созданного медиа-продукта. 
Путём создания кросс-

медийной редакции возможно 

закрыть данный запрос 

общества и воспитать 
настоящих журналистов 

При изучении и практическом 

применении полученных 
знаний в области Медиа и 

SMM, обучающийся будет 

способен реализовать весь 
технический и творческий 

потенциал в данной области, 

закрыв потребность общества 

в профессиональных кадрах 
медиа-сферы 

Соловьев Андрей 
Эдуардович 

Журналистика в 

современном мире. 

Стартовый уровень. 
Программа позволяет 

получить начальные знания в 

области классической 
журналистики. Обучающиеся 

изучат актуальные жанры 

журналистики, общее 
представление о печатной, 

интернет-журналистике, 

познакомятся с 

МС-1 
13-17 

(10 чел.) 
чт. 18:20-19:50 
сб. 16:40-18:10 

https://xn--52-kmc.xn--80aafey1amqq.xn--

d1acj3b/program/41841-zhurnalistika-v-

sovremennom-mire-startovyi-uroven 

 

https://р52.навигатор.дети/program/41841-zhurnalistika-v-sovremennom-mire-startovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/41841-zhurnalistika-v-sovremennom-mire-startovyi-uroven
https://р52.навигатор.дети/program/41841-zhurnalistika-v-sovremennom-mire-startovyi-uroven


особенностями работы на 
радио и телевидении 

 

Школа анимации 
Авдонина Дарья 

Сергеевна 

«Основы иллюстрации и 

скетчинга» 

Программа направлена на 

знакомство учащихся в 
возрасте 10-12 лет с базовыми 

понятиями изобразительного 

искусства, такими как: 
перспектива, светотень, 

объем, цветоведение, и т.д., а 

также на практике позволяет 

обучающимся познакомиться 
со способами изображения 

ряда текстур (металл, фольга, 

дерево и т.д.). В ходе 
изучения программы ребята 

выполнят не только базовые 

упражнения, но и создадут 
несколько скетч иллюстраций 

на разные темы 

РА-2 
10 – 15 

(10 чел.) 
пт. 10:00-11:30 

https://р52.навигатор.дети/program/4764

5-osnovy-illyustratsii-i-sketchinga 

 
Лощева Арина 
Алексеевна 

«Где логика» 

В рамках данной программы 
мы предлагаем ребятам 

окунуться в мир игр, которые 

помогут развить логическое и 
креативное мышление. 

Каждое занятие - 

это различные игровые 

задания и упражнения. 
Прокачаем память, внимание, 

наблюдательность, умение 

сопоставлять и анализировать, 
комбинировать, находить 

связи и  закономерности 

 

Л-2 
7-9  

(10 чел.) 
вт. 10:00-11:30 

https://р52.навигатор.дети/program/4768

2-gde-logika 

 

 

https://р52.навигатор.дети/program/47645-osnovy-illyustratsii-i-sketchinga
https://р52.навигатор.дети/program/47645-osnovy-illyustratsii-i-sketchinga
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